
АдминистрАция виногрАдовского муниципАльного округд дрхднгЕльской оьлдсти

УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ
ВИНОГРАДОВСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО ОКРУГА

прикАз

от 4 марта 2024 года }lb 36

п. Березник

О проведении муниципального
конкурса <<Игры булущего>>

В СООТВеТСТВии с планом методической работы управления образования
ВинограДовскогО муницип€шьного округа, в целях р€lзвития у обучающихся
интереса к научно-исследовательской, экспериментальной и проектной
деятельности,
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести 19 марта 2024
на базе Щентра гуманитарного
<<Сельменьгская средняя школо>.

2. Утверлить прилагаемое
будущего>.

3. Образовать для организации и проведения конкурса <Игры будущего>
организационный комитет и утвердить прилагаемый его состав.

4. Руководителям общеобразовательных учреждений назначить
ответственных лиц за жизнь и здоровье участников команд в пути следования и во
время проведения мероприятия.

5. Контроль за исполнениеМ Еастоящего прикЕtза возложить на заместителя
начtшьника управления образования, начыlьника отдела доIцкольногоо общего и
дополнительного обр азования.

Начальник управлеЕия Е.С. Ефремова

года муниципальный конкурс <Игры булущего>
и цифрового профилей Точка роста МБОУ

Начало в 10:00.
Положение о муниципаJIьном конкурсе кИгры

W





УТВЕРЖДЕН
приказом управления образования

Виноградовского муниципального округа
от 4 марта 2024 года NЬ 36

Одоева
Анна Николаевна

Стахеева

Клименко
Людмила Олеговна дополнительного образования;

состАв
организационного комитета муниципального

конкурса <<Игры будущего>>

Председатель организационного комитета

Елена Валентиновна профилей Точка роста, учитель математики МБоу
<<Сельменьгскtш средняя школa>) (по согласованию);

Стахеев
АндреЙ БорисовиЧ <<СельменьгскаJI средшIя школа)) (шо согласованию);

Сенин
Андрей Григорьевич средЕяя школа)) (по согласованию);

Носова
Мария Анатольевна. <<СельменьгскЕUI средшш школа) (по согласованию)



УТВЕРЖДЕНО
прикЕlзом управления образования

Виноградовского муниципаJIьного округа
от 4 марта 2024 года J\Ъ 36

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципального конкурса (игры будущего>

I. Общие положения
1.1.Настоящее положение опроделяет основные цели, задачи, порядок и

сроки проведениrI конкурса (Игры будущего> (далее - Конкурс).
1 .2.Организаторами Конкурса являются :

МБОУ <<Сельменьгская средt{яя школа);

администрация МБОУ кСельменьгская средняя школа).

1.3. Конкурс проводится на базе центра <<Точка роста) МБОУ
<<Сельменьгск€uI средняя школа).

II. Щели и задачи

Конкурс проводится с целью организации досуга детей, активизации

творческого потенциала, развития творческих способностей, пропаганды здорового

образа жизни.

III. Сроки, место и время проведения Копкурса

3.1. Конкурс состоится 19 марта 2024 года в 10.00 ч. в МБОУ <СельменьгСКаЯ

средшя школа)).

IV.Условия проведения и участники Конкурса

4.1. В Конкурсе принимают участие обучающиеся 1-х - 11-х кпассов, команда от

образовательного учреждения - 8 обучающихся с сопровождающим.

4,2.В рамках Конкурса будут организованы состязаниrI:



1. Шахматный турнир <Ход конем) - 2 участника(Прuлосюенuе М t):
2. Турнир по киберспорту дисциплина KCounter-Strike 1.6) - 3 участника
(Прuлосtсенuе JW 2);

3. Турнир по робототехнике кЛего-мастер) - 2 участника (Пршtо)юеltuе Л& J);
4. Турнир по оказанию первой помощи - 2 участника(Прuло)tсенuе М 4);

5. Итоговая квиз-ицра для команд. В каждой команде по 9 игроков.

V. Порядок и сроки подачи заявок

5.1. Предварительные заJIвки Еа участие в Конкурсе установленного образца
направляются на адрес электронной почты учреждения МБОУ <СельменьгскаJI
средняя школа) selschoo_1@mail.ru (с пометкой <Игры булущего) см. Пршtоuсенuе
М 5),В заявке укtlзываются фамилия, имя и отчество участника, кJIасс, возраст и
вид состязания, в котором будет принимать участие заявленный.

YI. Награждение

б.1. Победитель, заIuIвший I место, на|раждается грамотой управления
образования Виноградовский муниципttльный округ.

6.2. Участники - сертификатами участника.



П[рилохtение ЛЬ 1

к Полохtению о проведении

муниципаJIьного конкурса
кI,1гры булущего>

Регламент Конкурса
кХод конем)

1.З адачи Конкурса
1.1. Задачи:

- пропагандировать игры в шахматы среди детей и взрослых, привлекать их к_

систематическим занятиям шахматами;
выявить одаренных шахматистов.

2. Руководство организацией и проведением турнира
3.1. Непосредственное проведение турнира школа>> - Стахеева Андрея

Борисовича.

3. Условия проведения и участники турнира.
3.1. Состав команды от каждой школы - 2 человека (обучающиеся 7-х - 11-х

классов).
3 .2.,Щопускается участие шахматистов младшего школьного возраста.

4. Правила проведения турнира.
4.1. Соревнования проводятся по существующим Правилам игры в шахматы

ФидЕ.
4.2. Места в турнире определяются в личном первенстве.

4.3. При большом количестве участников время шахмапIой партии будет

ограничено, и участники будут расlrределены по возрастным группам.

4.4. Гфи согласии участников игра возможна в программе сетевых шахмат

netchess.exe с использованием шIкольной компьютерной сети.



Приложение NЬ 2

к Положению о проведении

муниципtшьного конкурса
<Игры булуuего>

2. Руководство подготовкой и проведением
ПОдготовку и проведение турнира осущоствляет учитель физики и

информатики МБОУ <<Сельменьгская средняя школа) - Стахеев Анлрей
Борисович.

Оф"циаrrьнiш карта чемпионата:
de_dust2;

Сторона, за которую команды начинают Турнир выбирается командой,
выигравшей жребий;

Тур длится 20 минут
3. В ходе игры запрещено:

3.1. Использование программ, дающих турнирное преимущество (<читьu);
З.2. Использование общего чата для написания бессмысленных,

неинформативных, оскорбительных сообщений (флуд);
3.3. Запрещено использовать специфические баги карт.



Приложение J\b З

к Положению о проведении

муниципального конкурса
<Игры будущего>

Регламент турнира по робототехнике
((Лего - мастер)

1. Задачами турнира являются:

р€lзвитие инженерно - конструкторских навыков учащихся;
пропагаЕда робототехники и LЕGО-конструированиrI как учебной
дисциплины;
привлечение детей к инновационному, научно-техническому творчеству в

области робототехники;

инновационных технологий, механики и программированIдI;

расширение и укрепление связей образовательных учреждений района,
обмен опытом между участниками соревнований.

2. Руководство подготовкрй и проведением.
Подготовку и проведение турнира осуществляет педагог доподнительного

образования МБОУ <<СельменьгскаrI средняя школа>> - Носова Мария Анатольевна.

3.Условия проведения и участники турпира.
В турнире принимают участие 2 человека (обучающихся 1-11 классов) от

общеобразовательной организации Виноградовского округа, использующие для

изучениJI робототехники наборы ЛЕГО и другие конструкторы.

4. ЛЕГО и конструкторы:
4.1. (<гоНкА РоБоТоВ)>
Возраст: '7-|2 лет

Задачи:

развивать кругозор детей;

научиться конструировать гоночную машину;

развивать навыки работы в паре, навыки взаимопомощи;

Требования к роботу:
Lego Spike Essential
Lego Wedo 2.0,

Lego Spike Рrimе
Правила соревнования таковы:



На первом этапе соревнования каждый представляет
сконструированную гоночную машину. Чья машина первой справится с заданием,

б. (кЕГЕЛЬРИНГ>.
В ЭТОМ состязании, участникам необходимо подготовить автономного

робота, способного вIrIтilJIкивать кегJIи за пределы ринга.
Возраст участциков: от 13 до 16 лет



{,____".],

ffi



ринга. Расстановка

раунда.

кеглей едина для участников на протяжении всего

6.5. Робот
6.5..1. Во время всей попытки размер робота не должен превышать

250х250х250 мм.
6.5.2. Робот должен быть автономным.
6.5.З. Моясно исlrользовать Mindstorns ЕV3, Spike Prime
6.5,4. Конструктивные запреты :

Запрещено испоJlьзование tlриспособлений для выталкивания tсеглей
(механических, пневматических, вибрационных, акустических и лр.). Робот
должен выталки]]ать кегли исклIочительно своим корпусом;
Запрещено использование rсаких-либо клейких приспособлеrrий на колесах и
корпусе робота.

6.6. ПроведениеСоревнований.
6.6.1. Соревltования состоят I-Ie менее LIеM из двух раундов.
6.6.2.Itаждый раунд состоит из серии попыток всех роботов.
6.6.3. Перед первым раундом и между рауrrдами команды могут настраивать

своего робота.
6.6.4, Перед стартом IIогIытки оператор робота мо}кет исrrравить расстановку

банок, если их расгlолоя{ение не cooTBeTcTI]yeT правилам.
6.6.5. После объявлеtlия судьи о начаJIе попытки, робот выставляется в

центре ринга, так LITO бы егО проекциЯ }Ia поле закрываJIа красную точку в цеFIтре
ринга.

6.6.6. После сигнала на запуск робота операT ор запускает программу.
6.6.7. Кегля считается вытолкFIутой, если никакая ее часть не находится

вIrутри белого Kpyгa, ограниченного лиr,rией.

6.6.8. ОДин раз гtокинувц]ая пределы ринга кегля сLIитается вытолкнутой и
может быть снята с ринга в случае обратного закатывания.

6.6.9. Максимальная продолжительность попытки составляет б0 секунд, по
исТечении этого времени погlытка останавливается и робот получит то количество
очков, которое заработает за эт,о время.



7. (CYMOD
7.1.В этом состязании уLIастникам необходимо подготовитIэ &втономного робота,
способного наиболее эффективно выталкиваI]ь робота-противЁIика за предеJIы

черной линии риI]га. Роботы /{0лжны проехать гIрямо и стоJIкнуться друг о другом,
тrосле столItновения роботы могут маI]еtsрироtsв.ть по рингу как угодно.
Возраст участников: 13- 16 лет

7.|. Условиясостязания
7,|,|. Состязание прохо/{ит меж/{у двуlчlя робо,гами. I-{ель состязания -

вытоJI KHyTl, р обота- противника з а черFIуIо JIи}Iи}о ри FIгa.

7.1.2. Роботы долясны проехать прямо и столкнуться друг с другом. после

столкновения роботы могут маневрировать по рингу. как угодно.
7.|.З. Если любая часть робота касается поля за пределами черноЙ линии,

роботу засчитывается проигрыш в гrоединке

7.|.4. Если по окончании схваткини один робот не будет вытолкнут за

пределы круга, то выигравшим поединоксчитается робот, находящийся блиясе

всего к центру круга.
7.|.5. Еслtи победитель не может быть определен способами, описанными

выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

n1
7.I.6. Во время схваток участники команд FIe долrltны касаться роботов.
Поле
7.2.|. Белый IФуг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.

].2.2. В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов.
7 .2.З. Itрасной точtсой oTMeLIeH центр Itруга.
'7 .2.4. Поле может быть в виде подиума высотой 10-20 мм.





Роботr,l, FIарушающие

соревнований.

I]I)I IIIепереlIисJIеI II]ыо :]ilгIреl,ы с[lиluаlO,гся с

7.4. rlроведение соревнований.
7.4.1. Соревнования состоят из серии Поединtсов (попыток). Поединок

оilределяет из /IByx учас,гвуIоtцих в нём роботов наиболее сильного.

Поединоlс соотоит из 3 схваток lrо 30 сеrсуrrд. Схватки проводятсrI под1ряд.

7.2,2. Перед первым раундом и между раундад{и коман/1ы могу:г tIастраивагь

своего робота.
7.4.З, После объявления судьи о FIачаJIе раунда, роботы выставляются

операторами перед красными линиями
'7.4.4. Когда роботы установлены на стартовые JIозиIIии, судья спрашивает о

готовности операторов, если оба оператора готовLI зtlпустить робота" 
,го су/]ья даёт

сигнал на запуск роботов.
7.4.5. После сигFIаJIа на запуск роботов операторы запускаIот программу,

7.4,6. Роботы должны проехать прямо и столкнуться друг с другом. после

7.4.,7.

то робот из-за которого, по мнению судьи. не происходит столкновения считается

пDоигоавшим в схватке.

7.4.8. Если роботы едут прямо и не успевают столкнуться за 5 секунд" то

робот находящийся дальше от центра поля считается проигравшим в схватке.

7.5. Схватка проигрывается роботом если:

одна из .тасr:ей робо,та I(осI]улась зо]]ы за чёрнсlй границей ринга;
если робот находится ,щоJILше о,г цеFIтра ринга чеп,t робот протиR}Iика. В

сJIучае если BpeMrI схвz}тки истolulо и не один из роботов [Ie вышел за границы

ринга.

8. (ТРАЕкТоРия>
В этом состязаFIии уLIастникам необходимо подготовить автономного робота,

способного проехать от зоны старта до зоны финиша по траектории, составленной

из типовых элементов, преодолевая препятствия.

Возраст участников: 13- 1б лет

схватки до столкнов9ния роботов не должно превышать 5 сек.



8. 1.Условия состязания
8.1.1. Робот'должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по

черrrой линии траектории от зоны отарта до зоны финиша.
8.1.2. Во время проведения попытки участники команд не должны касаться

роботов..
8.2. Поле

8.2.|, Поле состоит из сеlсций 300 х 300 мм на которых отмечена траектория
по которой /(oJI}KerI оJIедоl]а1,I) робоr,.

8.2.2. Траекr:ория мо}кет отмечатьс.я .tёрной линией t-ta белом фоне, либсl
белой линией на чёрном cPorre. IIIиригrа лиLlии 25 мм.

8.2.З.'l'раеrсrория ]иожет сосl,оrt,гь из сJlедуюпlих сеtсций:

Простой
квадрат

Гладкий
поворот

Прямая
линия

Перекрёсток

ответвл
ение

Крутой
поворот

Кривая Инверсная
прямая

q
Инверсн

ый
Инверсн

ый перекресток
Пустая

секция



гладкий
поворот

l
l

8.3. Робот
8.3,1 . Максимальные размеры робота 250х250х250 мм.

8.З.2. Робот должен бьiть автономным.

8.3.3. Молсно использовать Mindstoms ЕV3, Spike Рrimе

8.4. ПроведениеСоревнований.
8.4.1. Соревнования состоят не менее чем из двухраундов.
8.4.2. Каждый раунд состоит из оерии пOпыток lзсех роботов.
8.4.3, Перед первым рау}Iдом и меж/lу раундами команды N4огут настраивать

своего робота.
8.4.4. В начале попытки робот вIltс,гввляется в зоIIе старта 1ак. чтобы все

касающиеся rrоля части робота FIаходились внутри стартовой зоны.

8.4.5. По команде судьи отдаётся сигнал на сl]арт,, при этом оператор должен
запустить робота.

8.4.б. Конфигурация поля булет одFrа и,га же для всех роботов, участвующих
в текуцем раунде.

8.4.7. МаксималIlноя rrро.щолжительность llопытки составляет 2 минуты, ло

истечении этого времени попытItа останавливаетсrI и робот полуqц,l "го количество

очков, которое заработает за это время.



Приложение Ns 4

к fIоложению о проведении

муниципаJIьнOго конкурса
<Игры будущего>

Регламент турнира по оказанию первой помощи

3.1. СОстаВ команды от каждой школы - 2 человека (обучающиеся 8-11 классов).



Приложение Nэ 5

к Положению о проведении

муниципаJIьного конкурса

<Игры булущего>

зАявкА
на участие в муниципальном кOнкурсе <йгры будущего>

о,

ль Фамилия, отчество, имя игрока
(полltостью)

состязание Школа Год

рождеция

Класс

1

2.

з.

4.

5.

6.
,7.

8.


